КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ В 6 КЛАССЕ
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	Количество часов
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	Требования к уровню подготовки
	Домашнее задание
	Календарные сроки
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	Глава 1. Компьютер и информация.
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	1
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	Информация. Компьютер. Информатика. 

Техника безопасности и организация рабочего места.


	Иметь представление об информации и информатике.

Знать и соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Знать требования к организации компьютерного рабочего места.
	§ 1.1; 

РТ: № 1; 2 стр.3
	01.09-06.09
	

	2
	Файлы и папки. Пр. работа №1 «Работаем с файлами и папками»
	1
	Основные понятия: файл, папка. 
	Знать что такое файл; из каких частей состоит имя файла.

Уметь определять тип файлов.
	§ 1.2; 

РТ: № 5-7 стр.5
	08.09-13.09
	

	3
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Пр. работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word» 
	1
	Развитие ЭВМ. Способы введения информации в память компьютера. Текстовый процессор Word.
	Иметь представление о развитии ЭВМ, о поколениях ЭВМ.

Знать различие ЭВМ разных поколений.
	§ 4.18; 


	15.09-20.09
	

	4
	Поколения ЭВМ.  Пр. работа №3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи»
	1
	Работа в текстовом процессоре Word.
	Знать различие между редактированием и форматированием текста.

Уметь редактировать и форматировать текст.
	§ 1.1; 1.2; 

РТ: № 10 стр.8
	22.09-27.09
	

	5
	Путешествие в историю чисел. Системы счисления.
	1
	Познакомить учащихся с различными системами счисления. Научить переводить числа из римской системы счисления в десятичную и наоборот.
	Иметь представление о системах счисления; 

Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
	§ 4.1- 4.10; 

РТ: № 12, 13 стр. 9
	29.09-04.10
	

	6
	Двоичное кодирование числовой информации.
	1
	Познакомить учащихся с различными системами счисления. Научить переводить числа из одной системы счисления в другую.
	Иметь представление о системах счисления; 

Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
	§ 1.3 стр. 16-21; 

РТ: № 18(4,5) , 17 стр. 12
	06.10-11.10
	

	7
	Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот. Работа с приложением Калькулятор.
	1
	Закрепить перевод чисел из одной системы счисления в другую.
	Иметь представление о системах счисления; 

Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
	§ 1.3 стр. 16-21; 

РТ: № 21, 22 стр.15
	13.10-18.10
	

	8
	Тексты в памяти компьютера. Кодирование текстовой информации.


	1
	Ввести понятие двоичного кодирования текстовой информации. Научить выполнять перевод информации представленной последовательностью 0 и 1 в текстовую с помощью таблицы кодов.
	Иметь представление о  том каким образом осуществляется двоичное кодирование текстовой информации.

Уметь выполнять перевод информации представленной последовательностью 0 и 1 в текстовую с помощью таблицы кодов.
	§ 1.3 стр. 21-23; 

РТ: № 26 , 29 , 30 стр.20
	20.10-25.10
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	9
	Растровое и векторное кодирование графической информации.
	1
	Ввести представление о том как представить в цифровом виде графическую информацию. Научить восстанавливать рисунок по его коду.
	Иметь представление о том как представить в цифровом виде графическую информацию.

Уметь восстанавливать рисунок по его коду.
	§ 1.3 стр. 23 – 27;

РТ: № 37(1), 38(1) стр.29; № 40 стр. 32
	03.11-08.11
	

	10
	Единицы измерения информации. 


	1
	Познакомить с единицами измерения информации. Научить переводить из крупных единиц измерения в более мелкие и наоборот.
	Знать единицы измерения информации.

Уметь переводить из крупных единиц измерения в более мелкие и наоборот.
	§ 1.4; стр. 29-30

РТ: № 42, 44 стр.35
	10.11-15.11
	

	11
	К/работа №1: «Компьютер и информация»
	1
	Проверить знания и умения по данной теме.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Повтор. § 1.1-1.4
	17.11-22.11
	

	Глава 2. Человек и информация.
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	12
	Информация и знания. 

Пр. работа №4 «Нумерованные  и маркированные списки»
	1
	Информация, ее виды. 
	Знать чем является информация для человека; каким должно быть сообщение, чтобы оно пополнило ваши знания.

Уметь создавать нумерованные и маркированные списки.
	§ 2.1; стр. 31-33

РТ: № 1-6; стр. 39-41
	24.11-29.11
	

	13
	Чувственное познание окружающего мира. Пр. работа №5 «Создаем таблицы»  


	1
	Познакомить с тем, что такое реальная действительность.
	Знать как человек воспринимает  информацию. Уметь создавать таблицы.
	§ 2.2; стр. 34-35

РТ: № 7 стр.41
	01.12-06.12
	

	14
	Понятие как форма мышления. 

Пр. работа №6 «Размещаем текст и графику в таблице»
	1
	Ввести представление о понятии как форме мышления.


	Иметь представление о понятии как форме мышления.

Уметь размещать текст и графику в таблице.
	§ 2.3 стр. 36 - 38;

РТ: № 8 стр.43; № 10 стр. 44
	08.12-13.12
	

	15
	Как образуются понятия. 

Пр. работа №7 «Строим диаграммы» (задания 1, 2)
	1
	Ввести  основные логические приемы формирования понятия.
	Иметь представление о том, как образуются понятия. 

Уметь  строить диаграммы.
	§ 2.3 стр. 38 - 42; РТ: № 11 стр. 45, № 17 стр. 48
	15.12-20.12
	

	16
	Структурирование и визуализация информации. 

Пр. работа №8 «Строим диаграммы» (задания 3–5)
	1
	
	Уметь применять все изученные понятия.
	
	22.12-27.12
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	17
	Содержание и объем понятия. 


	1
	Сформировать у учащихся представление о содержании и объеме понятия, о единичных и общих понятиях.
	Уметь  различать общие и единичные понятия; приводить примеры существенных признаков и множества объектов, которым они присущи.
	§ 2.3 стр. 42 - 45; РТ: № 21; 22 стр.50-51
	12.01-17.01
	

	18
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. 

Пр. работа №9 «Графический редактор Paint» (задания 1-2)
	1
	Сформировать у учащихся представление об общих подходах к сравнению понятий; познакомить с отношениями тождества, пересечения и подчинения.
	Иметь представление о возможности сравнения понятий.

Знать возможности графического редактора Paint.

Уметь делать рисунки, используя основные инструменты и палитру
	§ 2.3 стр. 45 - 48; 

РТ: № 23, 25 стр. 52; № 27 стр. 59
	19.01-24.01
	

	19
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Пр. работа №10 «Графический редактор Paint» (задания 3-6)
	1
	Закрепить представления об общих подходах к сравнению понятий; познакомить с отношениями соподчинения, противоречия и противоположности.
	Уметь устанавливать логические отношения. 

Уметь создавать рисунок, используя различные инструменты; преобразовывать рисунок
	§ 2.3 стр. 48 - 51; РТ: № 26 стр. 57
	26.01-31.01
	

	20
	Определение понятия. 


	1
	Познакомить учащихся с одним из приемов построения определений; углубить представление о возможностях редактирования графических изображений.
	Знать виды определений, требования к построению родо-видового определения.


	§ 2.3 стр. 51 - 53; РТ: № 32 стр. 64
	02.02-07.02
	

	21
	Классификация. 


	1
	Познакомить учащихся с естественной и вспомогательной классификацией.
	Знать требования к классификации, признаки классификации

Уметь классифицировать понятия по определенному признаку
	§ 2.3 стр. 54 - 55; РТ: № 28 стр. 60
	09.02-14.02
	

	22
	Суждение как форма мышления. 

Пр. работа №11 «Графические возможности текстового процессора Word» (задания 1-2)
	1
	Дать учащимся общее представление о суждении как форме мышления; познакомить с возможностями текстового процессора Word по созданию графических изображений.
	Иметь представление о суждениях как формах мышления.

Знать виды суждений.

Уметь: создавать рисунки, используя возможности встроенного в текстовый процессор графического редактора.
	§ 2.4 стр. 56 - 58; РТ: № 35 стр. 68
	16.02-21.02
	

	23
	Умозаключение как форма мышления. Пр. работа №12 «Графические возможности текстового процессора Word» (задания 3-4)
	1
	Дать учащимся общее представление о умозаключении как форме мышления;
	Иметь представление об умозаключениях. Знать правила получения умозаключений.

Уметь встраивать в текст графические объекты из коллекции
	§ 2.5 стр. 59 - 61; РТ: № 36, 38 стр. 73
	23.02-28.02
	

	24
	К/работа №2: «Человек и информация»
	1
	Проверить знания и умения по данной теме.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Повторить § 2.3-2.5
	02.03-07.03
	

	Глава 3. Алгоритмы и исполнители.
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	25
	Что такое алгоритм.
	1
	Алгоритм, его свойства, примеры алгоритмов
	Знать определение алгоритма, его свойства.

Уметь приводить примеры алгоритмов
	§ 3.1 стр. 62 - 65; РТ: № 1-3 стр. 75
	09.03-14.03
	

	26
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	1
	Понятия сочинителя и исполнителя и их взаимосвязь. Формальный исполнитель. Система команд исполнителя
	Иметь представление об исполнителях и сочинителях, системе команд конкретного исполнителя, о формальном исполнении алгоритма.

Уметь пошагового исполнять алгоритм.
	§ 3.2; 3.3 стр. 66 - 69; РТ: № 13  стр. 83
	16.03-21.03
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	27
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов.
	1
	Формы записи алгоритмов. Графическое изображение алгоритма. Блок-схемы.
	Знать способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы, обозначения блоков.

Уметь записывать алгоритм известными способами
	§ 3.3 стр. 70 - 72; Повторить § 2.1
	30.03-04.04
	

	28
	Линейные алгоритмы. Пр. работа №13 «Линейная презентация «Часы»».
	1
	Понятие линейного  алгоритма. Примеры
	Знать правила записи линейного  алгоритма; обозначения блоков. 

Уметь составлять линейные алгоритмы.
	§ 3.4 стр. 73;

РТ: № 29 стр. 98

Повторить § 2.2
	06.04-11.04
	

	29
	Алгоритмы с ветвлениями. Пр. работа №14  «Гиперссылки. Презентация «Времена года»».
	1
	Условие. Разветвленные алгоритмы. Графическое изображение разветвленного алгоритма
	Иметь представление о разветвленном алгоритме.

Знать правила записи  разветвленного алгоритма; обозначения блоков.

Уметь составлять алгоритмы с разветвлениями и записывать их различными способами.

Уметь создавать презентации, используя разветвленные алгоритмы.
	§ 3.4 стр. 74 - 76;

РТ: № 32; 33; 34 стр. 100

Повторить § 2.3
	13.04-18.04
	

	30
	Алгоритмы с ветвлениями. Пр. работа №15  «Гиперссылки. Презентация «Времена года». 
	1
	Условие. Графическое изображение разветвленного алгоритма
	Уметь составлять алгоритмы с разветвлениями и записывать их различными способами.

Уметь реализовывать условные и безусловные переходы.
	§ 3.4 стр. 74 - 76;

РТ: № 37; 38 стр. 105 Повторить § 2.4
	20.04-25.04
	

	31
	Циклические алгоритмы. Пр. работа №16  «Циклическая презентация «Скакалочка»».
	1
	Цикл. Способы записи цикла.
	Знать понятие цикла, его разновидности.

Уметь составлять циклические алгоритмы; выполнять циклические алгоритмы.
	§ 3.4 стр. 76 - 80;

РТ: № 44 стр. 110

Повторить § 2.5
	27.04-02.05
	

	32
	Циклические алгоритмы. Пр. работа №17  «Циклическая презентация «Скакалочка»».
	1
	Цикл. Способы записи цикла. Условие и виды  цикла.
	Уметь составлять  и выполнять циклические алгоритмы
	§ 3.4 стр. 76 - 80;

РТ: № 47 стр. 115
	04.05-09.05
	

	33
	К/работа №3: «Алгоритмы и исполнители»
	1
	Проверить знания и умения по данной теме.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Повторить § 3.3-3.4
	11.05-16.05
	

	34
	Итоговый урок. Пр. работа №18 «Работа с файлами и папками» (Часть 2)
	1
	Повторить изученный материал.
	Уметь применять все изученные понятия.
	Повторить § 1.1-1.3
	18.05-23.05
	

	35
	Резерв учебного времени.
	1
	
	
	
	25.05-30.05
	


